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INSIGNIA DO APRENDER

Objetivo Geral

A Insignia do Aprender objetiva reforcar a capacidade de criancas, adolescentes e
jovens de pensar autonomamente, aprimorando a propria capacidade de aprender.

A insignia oferecera atividades que trabalhardo as seguintes competéncias:

* Formar conceitos de maneira consistente;

» Capacidade de memorizar informacoes;

» Capacidade de definir objetivos e prioridades;

* Valorizar o tempo e organiza-lo de forma eficiente; e
* Desenvolver habilidades de aprendizagem.

Proposta Educativa

A Insignia do Aprender oferecerad atividades especificas para o Ramo Lobinho,
Ramo Escoteiro, Ramo Sénior e Ramo Pioneiro, conforme destacamos a seguir:

* Ramo Lobinho: Possibilitar que a crianga adquira habitos que permitam
conhecer, dialogar e aprender.

* Ramo Escoteiro: Demonstrar capacidade de consolidar conhecimentos ja
adquiridos e adquirir novos conceitos, proporcionando diferentes formas de
pensar e aprender.

e Ramo Sénior: Desenvolver capacidade para continuar aprendendo, de
modo a ser capaz de se adaptar as novas possibilidades que se apresentam,
visualizar oportunidades de futuro, aprimoramento da autonomia intelectual
e pensamento critico.

e Ramo Pioneiro: Possibilitar que o jovem atualize continuamente
seus conhecimentos, agregue experiéncias, comprometa-se com o
autodesenvolvimento, pesquisa e aprendizagem sistemética.

Orientacoes Gerais de Aplicacao

* Allnsignia do Aprender apresenta uma proposta de atividades adequada para cada
Ramo, guardando relacao de progressividade de uma etapa para outra.

* As atividades sé@o sugestbes, e apresentam-se de maneira flexivel, podendo ser
substituidas por outras equivalentes, sempre sob orientagdo educativa do escotista;



* O jovem devera realizar satisfatoriamente as atividades propostas, em cada uma
das areas.

* Uma vez realizadas as atividades, a Diretoria da Unidade Escoteira Local, por
proposta do Chefe da Secgao, conferird o direito de usar a Insignia do Aprender.

* A Insignia do Aprender podera ser usada no vestuario ou uniforme escoteiro
até ser substituida pelo mesmo distintivo nos ramos seguintes, ou até a saida do
Ramo Pioneiro. O distintivo deverd ser utilizado acima do bolso esquerdo da camisa,
acima das estrelas de atividade, no mesmo local das outras Insignias de Interesse
Especial.

* A conquista da Insignia do Aprender sera assinalada pelo autorga de um certificado
préprio e do distintivo correspondente, especifico para cada ramo.
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PROPOSTA DE ATIVIDADES

RAMO LOBINHO

Objetivo
Possibilitar que a crianga adquira habitos que permitam
conhecer, dialogar e aprender.

a) Organizar o espaco de estudo adequadamente,
observando a sua iluminagao, local para
acondicionamento dos materiais e ambiente.

b) Ter o seu material escolar devidamente organizado,
demonstrado cuidados com os livros, cadernos e
demais materiais.

Aprendendo a
Aprender

c) Destinar o tempo adequado para seu estudo e tarefas
de casa, relatando aos pais, a Akela ou outro Velho Lobo
quanto tempo utiliza para essas atividades.

a) Participar, como Lobinho, de pelo menos uma edigao
do Projeto Educacéo Escoteira com sua Alcateia, ou

de outra atividade em conjunto com escolas realizada
pela sua Alcateia ou pelo seu Grupo Escoteiro/Segao
Aprendendo Auténoma.

com os outros
b) Participar ativamente de pelo menos duas atividades
especiais em sua escola (Ex.: Festa Junina, Feira de
Ciéncias, Excursao, etc.) e mostrar fotos ou relatério
para a Alcateia.

a) Apoiar um colega de classe em alguma tarefa
ou ajuda-lo a aprender algum contetdo que tenha

T e dificuldade.

aprender e

. b) Conversar com seus pais , Akela ou outro Velho Lobo
ensinar

sobre sua participacao na escola, seu interesse pelos
estudos e sobre 0s pontos que podem ser melhorados
para ser um melhor aluno.




Aprendendo a
Aprender

a) Manter seu local e materiais de estudo organizados
e possuir uma agenda semanal para estudar, realizar as
tarefas escolares e leitura de livros.

b) Elaborar um calendario contendo as atividades
escolares, como eventos, provas, atividades
extraclasses, etc., bem como os eventos de sua
atividade escoteira.

c) Saber fazer anotagdes e resumos das aulas,
apresentando as anotagdes, destaques de texto ou
resumos existentes em seus livros e/ou cadernos
escolares. Utilizando suas anotacoes, explicar ao
escotista pelo menos dois conteldos aprendidos em
sala de aula.

Aprendendo
com os outros

a) Participar, como escoteiro, de pelo menos uma edicdo
do Projeto Educacéo Escoteira ou de outra atividade em
conjunto com escolas realizada pela sua patrulha, tropa
OU grupo escoteiro.

b) Preparar um cartaz, folder ou outro material similar
sobre um dos seguintes temas: bullying, organizacao de
local de estudo, bons hébitos de estudo ou outro tema
relacionado a educacéo.

c) Preparar e aplicar para sua patrulha ou tropa um jogo
ou técnica escoteira relacionando-o a uma das matérias
estudadas na escola.

Atitude para
aprender e
ensinar

a) Participar de um grupo de estudo ou trabalho em
grupo sobre determinada matéria.

b) Realizar uma reflexao pessoal sobre seu ambiente
escolar, analisando os pontos positivos e pontos
que podem ser melhorados. A reflexao devera

ser compartilhada com pelo menos um de seus
professores.













EscoteirosdoBrasil

construindo um mundo melhor

RESOLUGAO Ne¢ 002/2017

Cria a Insignia do Aprender

gerar visibilidade e reconhecimento do Escotismo como
al relevante;

mal; e

3. Aimportangia de‘despertar a capacidade de criangas, adolescentes e jovens de
pensar autonomamente e aprimorar a prépria capacidade de aprender,

O CONSELHO ADMINISTRACAO NACIONAL,
conferidas pelo Es}atuto da UEB, resolve:

uso das competéncias que lhe sdo

o

yd
Art. - C}iar a Insignia do Aprendér, especialmente destinada as criangas,
ad escentés e jovens dos Ramos Lobifnho, Escoteiro, Sénior e Pioneiro.

t. 22 - Categorlzar a Insignia Aprender como uma Insignia de Interesse Especial,
c nforme estabelecido na Regra 171 do POR.

Art.\32 -‘A Insignia do Aprender serd oferecida de maneira especifica para cada ramo,
tendo\seus requisitos definidgs pela DEN e divulgados em documento especifico.

\
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\ Art. 72 - O\distintivo devera ser usado acima do bolso esquerdo da camisa, acima das
\ estrelas de ‘atividade e abaixo do distintivo da Organizagdo Mundial do Movimento
\ Escoteiro, juntamente com as demais Insignias de Interesse Especial eventualmente
\ conquistadas.

Art. 82 - Esta resolugdo entra em vigor nesta data.

Curitiba, 21 de abril de 201

Presidente do€onselho de Administragdo Nacional



